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Disciplina: Introdugdo TIC (22, 32 e 42 ano) Ensino: Basico Ano Letivo 2018/19

PLANIFICACAO A LONGO PRAZO

Sugestoes de N2 Aulas
1.2 Periodo Aplicagdes Previstas
Hiperligagoes (horas)
Atividades:
Prensamento
computacional | e Jogos com materiais manipulaveis que visem desenvolver
sem recurso ao
computador o pensamento logico/dedutivo na ética do programador.
Introducdo as | e Aprender a utilizar o computador de forma segura.
Tecnologias de
8l o . 11 horas
Educacdoe | e Programar de forma ludica. http://www.s
Comunicag¢ido eguranet.pt/1
e Participacdo no Hour of Code (dezembro). Zciclos/
Introdugdo a
programagao
https://code.or
g/playlab
Avaliagao 1 hora
Subtotal 12 horas
Sugestodes de N2 Aulas
2.2 Periodo Aplicagoes Previstas
Hiperliga¢oes (horas)
Atividades:
Ferramentas

de desenhoe | e Criacio de projetos/apresentacdes apés exploracdo de
de produgao

de texto e ou obras de educacdo literaria com recurso a ferramentas
banda
desenhada digitais ( paint, word powerpoint...)
11 horas
e Exploracdo de jogos on-line sobre a seguranca na internet. http://www.s
Seguranc¢a na eguranet.pt/1
internet e Comemoracio do dia da internet segura (margo). —2ciclos/
Introdugdo ao
scratch e Primeiro contacto com o scratch, visualizacdo de projetos. | https://scratch.
mit.edu/
Avaliagao 1 hora
Subtotal 12 horas
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Disciplina: Introdugdo TIC (22, 32 e 42 ano) Ensino: Basico Ano Letivo 2018/19

PLANIFICACAO A LONGO PRAZO

N2 Aulas
3.2 Periodo Previstas
(horas)
Conteudos:
e Exploracao do Scratch.
Programacao e
apresentagoes e Producdo de projetos/trabalhos com recurso as tecnologias (paint, 7 horas
multimédia
word, powerpoint, movie maker, scratch...)
e Apresentacdo de projetos individuais ou em grupo.
Avaliacao 1 hora
Subtotal 8 horas
TOTAL 32 horas




