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5.2 Ano Disciplina: Educagéo Visual

Aprendizagens Essenciais

APROPRIACAO E REFLEXAO

Identificar diferentes manifesta¢des culturais do
patrimonio local e global (obras e artefactos de
arte — pintura, escultura, desenho, assemblage,
colagem, fotografia; instalagdo, land art, banda
desenhada, design, arquitetura, artesanato,
multimédia e linguagens cinematogréficas),
utilizando um vocabulario especifico e adequado;

Compreender os principios da linguagem das
artes visuais integrada em diferentes contextos
culturais (estilos e movimentos artisticos, épocas
e geografias);

Reconhecer a tipologia e a fungdo do objeto de
arte, design, arquitetura e artesanato de acordo
com os contextos histéricos, geogréaficos e
culturais;

Descrever com vocabulario adequado
(qualidades formais, fisicas e expressivas) os
objetos artisticos;

Analisar criticamente narrativas visuais, tendo em
conta as técnicas e tecnologias artisticas (pintura,
desenho, escultura, fotografia, banda desenhada,
artesanato, multimédia, entre outros);

Selecionar com autonomia informagao relevante

para os ftrabalhos individuais e de grupo;
Transformar os conhecimentos adquiridos em
novos modos de apreciagdo do mundo;

INTERPRETAGAO E COMUNICAGAO

Utilizar os conceitos especificos da comunicagéo
visual (luz, cor, espacgo, forma, movimento, ritmo;
proporcéo,desproporcdo, entre outros), com
intencionalidade e sentido critico, na analise dos
trabalhos individuais e de grupo;

Interpretar os objetos da cultura visual em
funcéo do(s) contexto(s) e dos(s) publicos(s);
Compreender os significados, processos e
intencionalidades dos objetos artisticos;

Intervir na comunidade, individualmente ou em
grupo,

reconhecendo o papel das artes nas mudangas
sociais;

Expressar ideias, utilizando diferentes meios e

processos (pintura, escultura, desenho, fotografia,
multimédia, entre outros);

Transformar narrativas visuais, criando novos
modos de interpretacéo;
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METAS CURRICULARES

Objetivos gerais

1. Conhecer
materiais
riscadores e
respetivos
suportes fisicos.
2. Dominar materiais

basicos de
desenho técnico.
3. Dominar a
aquisicdo de
conhecimento
prético.

4. Compreender a
geometria

enquanto elemento
de organizagéo da

forma.

5. Reconhecer a
textura enquanto
aspeto visual das

superficies.

6. Explicar a estrutura

como suporte da
forma.

Contetdos

- Materiais
riscadores e
técnicas de
expressao
- Suportes fisicos
. Instrumentos de
desenho técnico

- Forma
- Geometriae o
meio envolvente
- Textura

. Estrutura

Articulagdo do
curricular aluno
*

ATIVIDADES
(UNIDADES
TEMATICAS)

Diagnostico

Materiais
Riscadores
Criacéo de
ilustracdes

produzidas com
diferentes materiais
riscadores em
Varios suportes.

Diério Gréfico

Desenho técnico
Desenho das letras
do nome utilizando

0 método da
quadricula e
composicao
geométrica para
identificacao e
decoragao da capa
da disciplina.

Composicdes
geomeétricas
Desenho de formas
geométricas
recorrendo a linhas
paralelas e
perpendiculares.

Texturas visuais
Criag&o de texturas
visuais, utilizando como
recurso para a sua
obtencdo elementos
pontuais e lineares.

Painel com padrdes
Criagéo de padrdes
individuais para
montagem

de um painel coletivo.

RECURSOS

- Projeto EVI
- Caderno diario
- Materiais
riscadores
diversos

- Materiais pictoricos

- Papéis diversos
- Instrumentos
de desenho
técnico
- Tesoura e cola

- Projeto EVI
- Caderno diario
- Instrumentos
de desenho
técnico
- Papel cavalinho
- Lapis de
grafite e
marcadores
- Cartolinas
- Lapis de cor e de
cera
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AVALIACAO

Avaliagdo formativa
Avaliacdo sumativa

Instrumentos:
Registos diarios Grelhas
de observagédo Fichas
de avaliacao Fichas de
trabalho Trabalhos
praticos

Parametros:
Participagéo e
empenho
Atitudes/
comportamento
Respeito pela opinido
dos outros Discussao/
Comparacéo de ideias
Organizacéo e limpeza
Qualidade e rigor



EXPERIMENTACAO E CRIACAO

Tragos de mim

- Projeto EVI

< i -
Utilizar diferentes materiais e suportes para E 7 Domi Desenho do Caderno d'?'r'o
realizagiio dos seus trabalhos; mg f-Domnara - autorretrato com - Papel cavalinho
o ' . ?0.q  representacao . Representacgéo recurso a técnicas de - Lapis de
Reconhecer o quotidiano como um potencial z d  como instrumento gréfica e desenho desenho de fit
criativo para a construcéo de ideias, mobilizando & de registo. d grafite €
as varias etapas do o observagéo. marcadores
S | processo artistico (pesquisa, investigagéo, - Lapis de cor
., experimentacéo e reflexao); - Projeto EVI
g Inventar solugbes para a resolugcdo de - Caderno diario
'S problemas no processo de producéo artistica; - Papel
g Tomar consciéncia da importancia das 8. Conhecer cavalinho e
@ caﬁac_terl’sticas do It)rabalho a(rjtistico (ISi'Stemtéﬁ%O' diferentes cartolina
©  reflexivo e pessoal) para o desenvolvimento do : . N
Z seusistema proprio de trabalho; tlpologilas dﬁ Instrumentos
° Mani ; . . comunicacéo de desenho
anifestar capacidades expressivas e criativas técnico
8 nas suas produgdes, evidenciando os o} . . Materiai
‘T conhecimentos e técnicas adquiridos; @ lo. Distinguir codigos € - comunicago ulﬁ;rﬁgsat%r?g risa(;:ggrlzs
o Recorrer a varios processos de registo de ideias 8 suportes utilizados | . Narrativas visuais llustracao d ;
I c zad c&o de uma diversos
o. |((ex.diarios graficos), de planeamento (ex. projeto, 1) ela comunicacio lend dici |
® |portefolio) de trabalho individual, em grupo e em o p ¢ao. enda tradicional. - Tesoura e cola

rede; 10. Dominar a
Desenvolver individualmente e em grupo comunicagéo como

projetos de trabalho, recorrendo a cruzamentos um processo de
disciplinares (artes performativas, multimédia, . .
instalagdes, happening, entre outros); narrativa visual.
Justificar a intencionalidade dos seus trabalhos,
conjugando a organizacéo dos elementos visuais
com ideias e tematicas, inventadas ou sugeridas.

*Legenda (Areas de Competéncias do Perfil dos Alunos)

A — Linguagens e textos

B — Informagc&o e comunicacéo

C — Raciocinio e resolucao de problemas

D — Pensamento critico e pensamento criativo

E — Relacionamento interpessoal

F — Desenvolvimento pessoal e autonomia
G — Bem-estar, salde e ambiente

H — Sensibilidade estética e artistica

| — Saber cientifico, técnico e tecnolégico
J — Consciéncia e dominio do corpo


https://dge.mec.pt/sites/default/files/Noticias_Imagens/perfil_do_aluno.pdf

