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A avaliacdo incide sobre as aprendizagens desenvolvidas pelos alunos, tendo por referéncia as Aprendizagens Essenciais, que constituem orientacéo
curricular de base, com especial enfoque nas areas de competéncias inscritas no Perfil dos Alunos a Saida da Escolaridade Obrigatoria.

A avaliacdo, compreendida nas suas diversas modalidades, tem a funcdo prioritaria de regular e otimizar o processo de ensino-aprendizagem. Numa
avaliacdo que se pretende integrada e globalizante, a recolha de dados é feita a partir de diferentes fontes, através de um conjunto de técnicas e
instrumentos diversificados.
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82 Ano CRITERIOS DE AVALIACAO Disciplina: TIC
AREAS CONTRIBUTOS
COMPETENCIAS DOMINIOS DESCRITORES CONSIDERADOS NA DISCIPLINA DE TIC 'EZT\fA“I’_'IEA'&%S PARA O PERFIL
DO ALUNO
Resolver desafios, problemas ou projetos que articulem e/ou integrem os diferentes | Trabalhos Competéncias

DOMINIO DAS APRENDIZAGENS DA DISCIPLINA

(conhecimentos e capacidades)
90%

1. SEGURANCA,
RESPONSABILIDADE E RESPEITO
EM AMBIENTES DIGITAIS

2. INVESTIGAR E PESQUISAR

3. COLABORAR E COMUNICAR

4. CRIAR E INOVAR

dominios.

Participar em dinamicas de grupo, debates, roleplaying, brainstormings, criacdo de
jogos, entre outras.

Identificar e discutir critérios para criagcdo de instrumentos que apoiem a analise de
informagdo online: grelhas de analise de sitios, entre outros.

Assumir responsabilidades adequadas a aplicacdo de normas de acessibilidade e
privacidade dos dados nos conteudos digitais a produzir.

Participar em atividades/desafios de trabalho articulado com conteldos de outras
areas disciplinares e/ou transversais.

Identificar problemas ou necessidades do meio envolvente (local, nacional ou
global).

Encontrar soluges para um problema, discutir ideias, formular questdes e planificar
as fases de uma investigacdo e pesquisa, individualmente, em pares ou em grupo,
recorrendo a aplicagdes digitais que permitam a criagdo de mapas conceptuais,
registo de notas, murais digitais, diagramas, brainstorming online, entre outras.
Utilizar instrumentos que apoiem a gestdo e organizacdo da informacdo a publicar,
por exemplo: gestores de tarefas, de referéncias bibliograficas, de planeamento de
sitios online e agregadores de conteldos, entre outros.

Criar situagGes, comunicar, colaborar e interagir de forma sincrona e assincrona,
recorrendo as plataformas digitais mais adequadas ao desenvolvimento do projeto.
Apresentar e partilhar, individualmente, em pares ou em grupo, o desenvolvimento
dos projetos.

Desenvolver de projetos, em articulagdio com outras areas disciplinares e ou
dominios das TIC, servicos e projetos da escola, com a familia e com instituicdes
regionais, nacionais ou internacionais.

Tratar e organizar os dados recolhidos, em diferentes formatos, por exemplo: em
sitios online, plataformas sociais, de aprendizagem, entre outros.

individuais/grupo

Portfdlios no email

Organizagao da
informacao digital

Regras de
comunicagao no
email/ outras
plataformas
Apresentagado oral

Tarefas individuais

Reflexdes escritas
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Interesse e empenho
Responsabilidade

Autonomia

valores)
10%

Atitude critica

Relagdes interpessoais

DOMINIO ATITUDINAL
(comportamentos e

Trabalhos

individuais/grupo

Intervengdes orais

Observagdo

comportamental

Observagoes:
Os 90% do dominio das aprendizagens da disciplina serdo distribuidos da seguinte forma:

60% - Trabalhos em grupo desenvolvidos em DAC; 30% - projetos e atividades individuais que incluem Portfélios, Organizacdo/Partilha da informac3o digital, Apresentacio oral, Tarefas individuais e

Reflexdes escritas e plafaformas de comunicagdo e colaboracgdo para alunos e professores.

AREAS DE COMPETENCIA DO PERFIL DOS ALUNOS
A - Linguagens e textos

B - Informacdo e comunicagdo

C - Raciocinio e resolugdo de problemas

D - Pensamento critico e pensamento criativo
E- Relacionamento interpessoal

F - Desenvolvimento pessoal e autonomia

G - Bem-estar, saude e ambiente

H - Sensibilidade estética e artistica

| - Saber cientifico, técnico e tecnoldgico

J - Consciéncia e dominio do corpo.

VALORES

a - Responsabilidade e integridade
b - Exceléncia e exigéncia

c - Curiosidade, reflexdo e inovacdo
d - Cidadania e participagao

e - Liberdade




