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Curso Profissional de TURISMO

DISCIPLINA : MATEMATICA

11.2ano
Areas de Dominios das Descritores de desempenho dos alunos em Instrumentos da avaliacdo | Contributos para o
desenvolver | aprendizagens essenciais da | consonancia com as aprendizagens previstas nos a utilizar perfil do aluno
disciplina moédulos.
Modulo 1 — Estatistica ¢ definir o problema a estudar; * Registos de observagao:

DOMINIO DAS APRENDIZAGENS DA DISCIPLINA|

(A3)

realizar recolhas de dados;

organizar e tratar os dados através do calculo das
medidas estatisticas (de centralidade e dispersao),
sua interpretagéo e representacéo grafica;
seleccionar as formas de representagao grafica mais
adequadas a estatistica a trabalhar e interpreta-las
criticamente;

desenvolver o sentido critico face ao modo como a
informagao é apresentada,

comunicar raciocinios e/ou argumentos matematicos
quer na forma oral e/ou escrita.

realizar um trabalho de projecto, partindo de uma
situagcao problematica da vida real relacionada com
percursos profissionais, com necessidades
industriais ou comerciais (controle de qualidade da
cadeia de produgdo), com rentabilizagdo de recursos
(negociado com os estudantes), garante a
concretizagdo dos objectivos que se pretendem. Por
isso, recomenda-se que se desenvolva a
aprendizagem usando metodologias de trabalho de
projecto.

intervencodes orais e escritas;

* Trabalhos individuais ou de
grupo;

* Testes de avaliacio;

* Fichas de trabalho.

Competéncias
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(Conhecimentos e capacidades)

70%

Moddulo 2 — Probabilidade
(A7)

saber calcular a probabilidade de alguns
acontecimentos a partir de modelos propostos;
identificar acontecimentos em espacos finitos;
mostrar a utilidade das arvores de probabilidades
como instrumento de organizagdo de informacgéo
quando se esta perante uma cadeia de experiéncias
aleatorias;

ilustrar a forma de calculo de probabilidades de
acontecimentos  utiizando uma arvore de
probabilidades;

calcular probabilidades com base na familia de
modelos Normal recorrendo ao uso de uma tabela
da funcéo de distribuicdo de uma Normal Standard
ou, em alternativa, utilizando a calculadora.

Modulo 3 — Jogos e
Matematica (B5)

aprender a jogar alguns quebra-cabecas e jogos de
raciocinio de diferentes tipos;

aprender a analisar alguns jogos e situagées
simplificadas dos jogos estudados;

perceber como a matematica pode ajudar a explicar
ou garantir estratégias ganhadoras para alguns
jogos.

Valores
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Interesse e empenho y

Responsabilidade

Autonomia

DOMINIO ATITUDINAL

Atitude critica

Relacdes interpessoais

Itos e atitudes)

transformar em conhecimento.

comuns.

Intervir na aula de forma pertinente e adequada.
Realizar os trabalhos e as tarefas propostas.
Cooperar nos trabalhos de grupo.

Cumprir a assiduidade e pontualidade.

Preservar as instalacdes e os equipamentos escolares.
Cumprir as normas de disciplina na sala de aula.
Mostrar autonomia na realizacio das tarefas e trabalhos. Trabalho individual
Pesquisar, selecionar e organizar informacéo para a
Revelar autonomia na utilizacéo das TIC. Trabalho de grupo
Colocar questdes pertinentes ao professor.
Argumentar de forma correta e fundamentada.
Distinguir informacéo fidedigna de falsa informacéo.

Participacao nas aulas

Mostrar capacidade de relacionamento com os outros.
Respeitar os outros e a sua diferenca.
Cooperar e relacionar-se com os outros em tarefas e projetos

Competéncias:

A
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Valores:

a
b
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AREAS DE COMPETENCIA DO PERFIL DOS ALUNOS

A - Linguagens e textos

B - Informacao e comunicacao

C - Raciocinio e resolucado de problemas

D - Pensamento critico e pensamento criativo
E- Relacionamento interpessoal

F - Desenvolvimento pessoal e autonomia

G - Bem-estar, salde e ambiente

H - Sensibilidade estética e artistica

| - Saber cientifico, técnico e tecnolégico

J - Consciéncia e dominio do corpo.

VALORES
a - Responsabilidade e integridade
b - Exceléncia e exigéncia
c - Curiosidade, reflexao e inovacao
d - Cidadania e participacao
e - Liberdade




