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12.2 Ano CRITERIOS DE AVALIACAO Disciplina: Oficina Multimédia B
AREA DE
. INSTRUMENTOS DE CONTRIBUTOS PARA
COMPETENCIAS DOMINIOS DESCRITORES CONSIDERADOS NA DISCIPLINA AVALIACAO O PERFIL DO ALUNO
Compreender os conceitos associados as diferentes dimensdes da multimédia.
Introdugdo ao multimédia Identificar os tipos e suporte de multimédia. A, B, 1
Compreender os conceitos relacionados com os elementos graficos para multimédia.
Narrativa para multimédia Conhecer diferentes narrativas para contetidos multimédia. Observacio
A, C,D,H
Texto Compreender a utilizagdo das fontes mais adequadas a cada produto multimédia. direta T
<ZE Saber usar os diversos elementos graficos com equilibrio.
5 Criar um produto grafico integrando de forma harmoniosa os diferentes elementos. Trabalhos de
o .
O Compreender os diversos tipos e formatos de imagem digital. pesquisa
g mn | dicital Conhecer diferentes modelos de cor e resolugdes de imagem. A,B,CD,E,I
< 'é magem digita Utilizar ferramentas de edigdo de imagem vetorial e bitmap. Debate em féruns
O g Saber realizar operagdes de manipulagdo e edigao de imagem digital.
% g Integrar imagem digital num produto multimédia. Memorias
L
g R Identificar diversos formatos de audio. Descritivas
° -
N ﬁ % Som digital Conhecer equipamentos de captacdo de som. B,C,D,F,H,I
% g © Utilizar ferramentas de edigdo de audio. Exercicios de
& . o imédia. .
u |.|§J Captar e editar som de forma a produzir dudio para suportes multimédia exploracdo
2 o Conhecer o enquadramento de planos e angulos de captagao de video.
5 g
%)) , Saber editar video. Trabalhos
< B Video ) ” . , Ve A,B,D,E, F, H
a o Criar um guido com narrativa para video. praticos
®) Integrar elementos de texto, imagem e som na producdo de video.
Z
s Conhecer técnicas de animacéo. Projetos AB CDF I
.o . ~ . e t ) b b )
8 Animacio Ut.lllzar ferrar~nentas de animacao digital.
Criar animacgao 2D ou 3D. Portefdlio

Projeto Multimédia

Conhecer o conceito de projeto multimédia.

Compreender as fases de desenvolvimento de um projeto de um produto multimédia.

Desenvolver métodos de trabalho e organizacgdo, através do planeamento e
desenvolvimento de projetos multimédia.

A B, CD,EF,I

A,B,D,E,H,I
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AREA DE

. INSTRUMENTOS DE CONTRIBUTOS PARA
COMPETENCIAS DOMINIOS DESCRITORES CONSIDERADOS NA DISCIPLINA AVALIACAO O PERFIL DO ALUNO
B Interesse e empenho Ser assiduo e pontual
< o Empenhar-se nas tarefas que Ihe sdo atribuidas
% ) o Responsabilidade Intervir na aula de forma pertinente e adequada. a
5 ¢ 8 Cumprir as regras necessarias para o bom funcionamento da aula b
E g = Autonomia Cumprimento de prazos Registos de
< g g Analisar criticamente o seu desempenho e o dos colegas Observacio c
% S % . . Usar a critica de forma construtiva como um meio de superagdo das suas dificuldades d
= g = Atitude critica Mostrar respeito pelos outros
o < Cooperar e relacionar-se com os outros em tarefas e projetos comuns. e
a Relagbes interpessoais
Observagoes:

Os 90% do dominio das aprendizagens da disciplina serdo distribuidos da seguinte forma: Unidades de Trabalho (féruns, trabalhos, projetos, memdrias descritivas, portefélio, etc., consoante dominio).

Os 10% do dominio atitudinal serdo distribuidos da seguinte forma: Atitudes e Valores 5%; Empenho 5%.

AREAS DE COMPETENCIA DO PERFIL DOS ALUNOS

A - Linguagens e textos

B - Informacgdo e comunicagdo

C - Raciocinio e resolugdo de problemas

D - Pensamento critico e pensamento criativo
E- Relacionamento interpessoal

F - Desenvolvimento pessoal e autonomia

G - Bem-estar, saude e ambiente

H - Sensibilidade estética e artistica

| - Saber cientifico, técnico e tecnoldgico

J - Consciéncia e dominio do corpo.

VALORES

a - Responsabilidade e integridade
b - Exceléncia e exigéncia

c - Curiosidade, reflexao e inovacgdo
d - Cidadania e participagao

e - Liberdade




