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PLANIFICAÇÃO A LONGO PRAZO 

 

DOMÍNIOS/SUBDOMÍNIOS 
N.º aulas 
previstas 

(50 min.) 

1.º Período​
(15 de setembro a 16 de dezembro de 2025) 

 
Uni
dad
es 
1,2 

• Conteúdos temáticos: 
- Conceitos introdutórios de programação 
- Introdução à algoritmia e modelação de linguagens 
- Introdução aos IDEs e VSC 
- Introdução à linguagem C. Mecanismo de saída (printf) 
- Mecanismos de entrada (Scanf) / Mecanismos de selecção(if/switch) 
- Estruturas de controlo (for, while) e funções (subrotinas) 
- Introdução aos sistemas embebidos (ESP32/PlatformIO) 
- Introdução ao estudo da programação gráfica e teoria da interactividade 
- Introdução ao estudo da programação de som em sistemas embebidos 
 

 

6 
6 
3 
6 
6 
6 
3 
3 
3 

 
Avaliação sumativa 01 

Subtotal 42 

2.º Período​
(5 de janeiro a 27 de março de 2026) 

Uni
dad
es 

1,2,
3,4 

• Conteúdos temáticos: 
- Criação e edição Imagens em sistemas de matrizes RGB endereçáveis 

- Introdução à aquisição e processamento de dados 

- Conceitos teóricos de multimédia 
- Percepção do som e importância no cinema 
- Aquisição de imagem e edição básica de video (colorgrading) 

 

 
6 
3 
6 
3 
3 

Avaliação sumativa 12 

Subtotal 33 

3.º Período​
(13 de abril a 12 de junho de 2026) 

Uni
dad
es  

1,2,
3,4 

•  Conteúdos temáticos: 
- Edição de efeitos utilizando tecnologia nodes 
- Edição de imagem vectorial 
- Edição de imagem raster e tecnologia de layers 
- Introdução à realidade virtual 
- Introdução à modelação e impressão 3D 
 

 

 
3 
3 
3 
3 
3 
 
 

Avaliação sumativa 9 

Subtotal 24 

TOTAL 99 

1 A avaliação sumativa no primeiro período é feita através da realização de fichas de trabalho de acordo com os 
conteúdos programáticos. Para mais detalhe consultar o quadro seguinte 



 

CRITÉRIOS DE CLASSIFICAÇÃO 

 

** 

U1 - Unidade 1 "Introdução à programação"​ ​ ​ ​  
U2 - Unidade 2 "Introdução à teoria da interactividade"​ ​ ​ ​  
U3 - Unidade 3 "Conceitos básicos multimédia"​ ​ ​ ​  
U4 - Unidade 4 "Utilização dos sistemas multimédia"​  
 

***   

A classificação de cada período resulta da média aritmética do total de instrumentos ao longo 

do ano. O peso relativo que cada instrumento tem, ou parte dele, para a área de competências 

que está a avaliar, aparece expresso na grelha de classificação.​ ​ ​  


